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自己紹介
• 竹下一龍
• 出身 : 静岡県焼津市
• 高校 : 静岡県立島田工業高等学校



自己紹介
• 好きなゲーム : Minecraft (プレイ歴11年)

鳴潮
• 好きなアニメ,漫画 : 

転生したらスライムだった件
東京エイリアンズ

• 好きな食べ物 : すき家, そば, クーリッシュ



初めてのUnity
• 製作期間 : 2024年9月～2024年11月
• 制作人数 : 1人
• プレイ人数 : 2人(ローカル)



高校の課題研究
• 製作期間 : 2024年8月～2024年11月
• 制作人数 : 8人
• プレイ人数 : 1人
• 使用エンジン : Unity 2022.3.24f1
• 使用ソフト : Blockbench
• ゲーム媒体 : VR
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ミニゲームジャム
• 製作期間 : 2025年12月～2025年1月

(授業3回分)
• 制作人数 : 5人
• プレイ人数 : 2人(ローカル,オンライン)
• 使用エンジン : Unity 6.2



グループ制作1
• 製作期間 : 2025年4月に引き継ぎ
• 制作人数 : 14人
• プレイ人数 : 1人
• 使用エンジン : Unity
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グループ制作2
• 製作期間 : 2025年10月～2025年2月
• 制作人数 : 12人
• プレイ人数 : 1人
• 使用エンジン : Unity 6.2



グループ制作2



業務委託による仕事
• Minecraftの

データパック、リソースパック、Modの制作 https://youtu.be/opxXAq2u1fY?si=Yqqgc1huOPQ7WjNK

https://youtu.be/NIPwY8x2TGc?si=JsxsTv2yi56Yjg88
https://youtu.be/4RL5I4SGlEA?si=GIYYhS-_b1g6_mK4
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